SPRAWOZDANIE Z WYKORZYSTANIA SPRZETU OTRZYMANEGO W RAMACH
PROJEKTU ,,LABORATORIA PRZYSZtOSCI”
w Szkole Podstawowej nr 5 w Ostrotece.
Styczen/luty 2023.

Laboratoria Przysztosci to program skierowany do szkét podstawowych, jego
celem jest budowa kompetencji kreatywnych i technicznych wsréd ucznidw.
Wsparcie finansowe uzyskane w ramach programu zostato przeznaczone
na zakup wyposazenia stanowisk do pracy narzedziowej, sprzetu, narzedszi,
elektronarzedzi, materiatéw oraz innych przedmiotéw i pomocy stuzacych
rozwijaniu podstawowych i przekrojowych umiejetnosci dzieci i mtodziezy.

Edukacja wczesnoszkolna z uzyciem gogli VR i klockéw Abilix
Kiedy emocje siegajq zenitu?

Uczniowie klasy 3c chetnie odpowiedzg na zadane pytanie: Kiedy pani przyniesie na zajecia
gogle VR. Na pierwszych zajeciach obejrzelismy jak wygladajg okulary, kontrolery,
zapoznali$my sie z samouczkiem. Wspélnie ustalilismy jak efektywnie wykorzystaé¢ w edukacji
nowe technologie.
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W ramach zajeé "Laboratoria przysztosci" jako klasa 1c poznajemy mozliwosci klockdw Abilix
oraz w dalszym ciggu ¢wiczymy prace z okularami VR.

Zobaczylismy co mozemy z klockéw budowac. Teraz ¢wiczymy swoje mozliwosci. Natomiast
okulary pozwalajg nam sie bawié oraz uczyé.




Edukacja informatyczna w klasie 3c z wykorzystaniem gogli VR

Jak wygladaty dinozaury? Gdzie zyty? Czym sie zywity? To tylko kilka pytan na ktére udato nam
sie znalez¢ odpowiedz podczas zaje¢ edukacji informatycznej. Dzieki wykorzystaniu gogli VR
obejrzelismy film o zyciu dinozauréw, a nastepnie z wykorzystaniem zasobdw Internetu
i programu Power Point przygotowalismy prezentacje o tych fascynujacych zwierzetach.

Nagranie audio-wideo na cel charytatywny

W dniu 24 stycznia 2023 roku w ramach "Laboratoriéw Przysztosci" w naszej szkole zostat
zarejestrowany zapis audio wideo chéru. W przedsiewzieciu udziat wzigt Chér Szkolny
pod kierownictwem Pani Hanny Wodenko, natomiast za cze$¢ techniczng odpowiadat Pan
Przemystaw Cikacz. Nagrano trzy utwory, ktére majg by¢ przekazane na cel charytatywny.
Obraz i dzwiek zostat zarejestrowany nowym sprzetem z projektu "Laboratoria Przysztosci"







Informatyka z wykorzystaniem gogli VR

Podczas lekcji informatyki klasa 7b oraz w czasie zaje¢ rozwijajgcych z informatyki uczniowie
klasy 6a i 5b zostali zapoznani z obstugg i podstawowymi zasadami bezpiecznego uzytkowania
okularéw VR. Uczestnicy zajec stawiali pierwsze kroki w wirtualnej rzeczywistosci.

21.01.2023 - klasa 7b grupa 1/2, 24.01.2023 - klasa 6a, 26.01.2023 - klasa 5b




Uczniowie zapoznali sie z prostymi programami, grami, ich funkcjami oraz zastosowaniem
nowych technologii. Okulary VR zachecity ucznidw do eksploracji wirtualnego Swiata
wykorzystujgc aktywnos¢ fizyczna.

31.01.2023 klasa 6a zajecia rozwijajace z informatyki,
2.02.2023 klasa 5b zajecia rozwijajace z informatyki,

3.02.2023 klas 7b grupal/2 informatyka
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Tablica interaktywna na lekcjach biologii i przyrody

Tablica interaktywna jest wykorzystywana systematycznie, praktycznie na kazdej lekcji biologii
i przyrody. Ewaluacja i podsumowanie zaje¢, to bardzo wazny etap, gdyz daje mozliwos¢
oceny, w jakim stopniu omawiane tresci zostaty zrozumiane i przyswojone przez ucznidéw.
Bardzo czesto wykorzystuje w tym celu rdinego rodzaju gry dydaktyczne,

ktére z wykorzystaniem tablicy dajg dzieciakom atrakcyjng forme sprawdzenia swoich
umiejetnosci i wiadomosci z lekcji.

Temat 1.: Pochodzenie cztowieka.
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Temat 2.: Mieczaki zwierzeta, ktére majg muszle




Sesja zdjeciowa w szkolnym studio.

Szkolne studio nagran powstate w ramach programu ,Laboratoria Przysztosci” czeka wiele
zastosowan, nauczyciele majg w planach razem z uczniami nagrywac stuchowiska, wywiady
i reportaze. Uczniowie dzieki sprzetowi, w ktére wyposazone jest studio, bedg mogli nauczy¢
sie montowac dzwieki i filmy oraz obrazy. Nauczyciel Wojciech Dudkowski wraz z uczniami
wykorzystali studio przy okazji ,,szkolnego dnia w stylu lat 70-ych”.

Szkolny dzien w stylu lat 70-ych uwiecznilismy na fotografiach. W szkolnym studio zrobilismy
zdjecia, ktora nastepnie udoskonalilismy w programach graficznych.




Szkolenie z zakresu wykorzystania robotow edukacyjnych Abilix Krypton w edukacji.

W dniu 02.02.2023 nasza szkotfa zorganizowata szkolenie dla nauczycieli w zakresie metodyki
prowadzenia zajec¢ z wykorzystaniem robotéw edukacyjnych w szkole podstawowej i edukacji
STEAM z zestawami edukacyjnymi, potgczone z warsztatami praktycznymi. W ramach
wspotpracy zaprosilismy na szkolenie réwniez nauczycieli ze szkét podstawowych nr 3inr 6,
wspodlnie omawialismy dobre praktyki wychowawczo-dydaktyczne przy wykorzystaniu
zestawow edukacyjnych Abilix Krypton.




