SPRAWOZDANIE Z WYKORZYSTANIA SPRZETU OTRZYMANEGO W RAMACH
PROJEKTU ,,LABORATORIA PRZYSZtOSCI” w Szkole Podstawowej nr 5 w Ostrotece.
Grudzien 2022.

Laboratoria Przysztosci to program skierowany do szkét podstawowych, j ego celem jest
budowa kompetencji kreatywnych i technicznych wsréd uczniéw. Wsparcie finansowe
uzyskane w ramach programu zostato przeznaczone na zakup wyposazenia stanowisk do
pracy narzedziowej, sprzetu, narzedzi, elektronarzedzi, materiatdw oraz innych przedmiotéw
i pomocy stuzgcych rozwijaniu podstawowych i przekrojowych umiejetnosci dzieci i
mtodziezy.

Biologia — Temat: Cechy stawonogéw

Realizacja tresci z wykorzystaniem profesjonalnego sprzetu typu: mikroskop
zsynchronizowany z tablicg interaktywng daje wspaniate efekty. Uczniowie na podstawie
obserwacji bez problemu odpowiedzieli na pytanie: Skad nazwa stawonogi?

Uczniowie, obserwujac pod mikroskopem odndze kroczne pszczoty miodnej widoczne
wyraznie na tablicy interaktywnej, od razu zauwazyli, ze stawonogi zawdzieczajg swoja
nazwe budowie odndzy, ktére sktadajg sie z krétkich odcinkéw potgczonych stawami.
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Realizacja tresci programowych zwigzana z tym
tematem wzbogacona wykorzystaniem tablicy
interaktywnej data pozadane efekty. Ogladajac
filmy, rozwigzujgc gry dydaktyczne, dzieciaki
przyswajaty tresci zwigzane z tematem dotyczace:
systematyki, jednostek klasyfikacyjnych
organizméw, krdlestw, gatunku. Blizej poznaty
szwedzkiego przyrodnika — twédrce jednego
z pierwszych systemow klasyfikacji organizmow,
Karola Linneusza.




Chor szkolny — przygotowania do koncertu koled

Okres grudniowy to zazwyczaj czas wzmozonej pracy i dziatalnosci Szkolnego Chéru. Trwaja
przygotowania do swigtecznych wystepow.

Chér Szkolny pod dyrekcjg pani Hanny Wodenko w okresie od 5 do 23 grudnia przeprowadzat
proby, w trakcie ktérych przygotowywat repertuar, ktéry uswietnit w efekcie szkolne
uroczystosci bozonarodzeniowe.

Proby chéru przeprowadzane byty w nowej sali audiowizualnej - szkolnym studio
nagraniowym. Préby przeprowadzano z uzyciem i wykorzystaniem zgromadzonego sprzetu
audiowizualnego z programu ,Laboratoria Przysztosci”. Jedng z préb udokumentowano na
nosniku video, a materiat wykorzystano przy tworzeniu filmu promocyjnego koncertu
Swigtecznego w Szkole Podstawowej nr 5. im. Zofii Niedziatkowskiej w Ostrotece.
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W trakcie préb wykorzystano réwniez sprzet audio. Dzwiek podktadow muzycznych
obstugiwany byt z gtosnikdw studyjnych, co zapewnito komfort pracy catemu chérowi,
a wyciszone studio dato efekty czystosci dzwieku.

Z pewnoscig studio bedzie regularnie wykorzystywane na tego typu zajecia z chérem
w przysztosci.

Jasetka szkolne

Jasetka to widowiska o Bozym Narodzeniu, ktére od wiekdw wpisane sg w polska tradycje.
Poczatku jasetek mozna dopatrywac sie w misteriach franciszkanskich, ktére powstawaty w
Sredniowieczu. Przepiekne Jasetka w wykonaniu klas I- Ill wzbogacone $piewem choéru
szkolnego wprowadzity nas w nastrdj nadchodzacych swigt Bozego Narodzenia. Dzieki
mikrofonom nagtownym zakupionych w ramach projektu ,Laboratoria Przysztosci”,
,pastuszkowie” z klas edukacji wczesnoszkolnej, mieli wiecej swobody podczas wystepu, co



byto mozna zauwazy¢ podczas ogladania przedstawienia. Swiatto LED natomiast stworzyto
tadny efekt specjalny wzbogacajacy scenografie Jasetek.




Technika

Na lekcji techniki, uczniowie klas szdstych zostali zapoznani ze sprzetem technicznym w
ramach "Laboratoriow Przysztosci". Klasa 6A uczyta sie, jak bezpiecznie postugiwac sie
lutownicg, natomiast klasy 6B oraz 6C uzywaty zestawdw Arduino.

Klasy mogty zapoznac sie z budowg, sposobem
programowania i mozliwosciami pakietéw
Arduino. Zestaw, ktérym postugiwali sie

uczniowie, stuzyt do pomiaru odlegtosci metoda
zdalna.




Edukacja wczesnoszkolna — roboty edukacyjne

Klasa 1c miata okazje poznac z bliska, jak dziata robot edukacyjny Dash. Uczniowie odkryli, ze
potrafi on sie porusza¢ w réznych kierunkach oraz wydawacé z siebie rézne dzwieki. Byta to
wielka atrakcja.




Edukacja wczesnoszkolna — wirtualna rzeczywistos¢

Klasa 1c przeniosta sie do wirtualnej rzeczywistosci.
Za pomocg okularéw VR tworzyliSmy przestrzenne
rysunki, w ktére moglismy wkroczyé i obejrzec je z
kazdej strony. Bylo to nowe i ekscytujgce
doswiadczenie taczace nauke z dobrg zabawa.




Informatyka — projektowanie i druk 3d
W ramach przedmiotu informatyka w klasach 8a, 8b, 8c ,8d prowadzone s3 zajecia

z projektowania 3d w programie AUTODESK.

Uczniowie poznajg zasady tworzenia modeli, figur geometrycznych, ksztattowania ich
w tréjwymiarze oraz technologie druku 3d.

Najciekawsze prace sg drukowane i przekazywane jako obiekty do nauki projektowania.



