SPRAWOZDANIE Z WYKORZYSTANIA SPRZETU OTRZYMANEGO W RAMACH
PROJEKTU ,,LABORATORIA PRZYSZtOSCI”
w Szkole Podstawowej nr 5 w Ostrotece.
Luty/marzec 2023.

Laboratoria Przysztosci to program skierowany do szkét podstawowych, jego
celem jest budowa kompetencji kreatywnych i technicznych wsréd ucznidw.
Wsparcie finansowe uzyskane w ramach programu zostato przeznaczone
na zakup wyposazenia stanowisk do pracy narzedziowej, sprzetu, narzedszi,
elektronarzedzi, materiatéw oraz innych przedmiotéw i pomocy stuzacych
rozwijaniu podstawowych i przekrojowych umiejetnosci dzieci i mtodziezy.

Edukacja wczesnoszkolna z uzyciem gogli VR i robotow Dash
Wirtualna wycieczka po Warszawie.

Klasa 3c na zajeciach edukacji wczesnoszkolnej wybrata sie na wirtualng
wycieczke do Warszawy.

Dzieki wykorzystaniu Gogli VR przeniesliSmy sie na ulice naszej stolicy. Podczas
spaceru zwiedzaliSmy ulice miasta, obejrzelismy rozne budynki.
W aplikacji YouTube zajrzelismy do tazienek Krélewskich.

Nowe technologie to nowe mozliwosci. Jestesmy na TAK!
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W lutym 2023 klasa 1c w dalszym ciggu zapoznawata sie z mozliwosciami
okularéw VR. Poprzez tworzenie rysunkédw 3D utrwalalismy kierunki
przestrzenne oraz ¢wiczyliSmy swojg wyobraznie i kreatywnosc.

W piatek (03.03.2023r) klase 2a odwiedzit niecodzienny gos¢ — maty niebieski
robot. Robocik pomagat nam w nauce jezyka angielskiego. Wspdlnie
utrwalalismy stownictwo dotyczace produktow zywnosciowych oraz czynnosci.
Ponadto tworzyliSmy zdania z uzyciem czasownika can. To byt wspaniaty dzien,
czekamy na kolejne spotkanie z naszym nowym przyjacielem.




Lekcje informatyki z wykorzystaniem gogli VR, robotéw Cue i klockow Abilix

Temat: Wprowadzenie do praktycznych zastosowan programowania w robocie
Cue.

Na lekcjach informatyki w klasie 7b oraz w czasie zaje¢ rozwijajacych
z informatyki w klasie 6a i 5b, uczniowie poznali podstawowe funkcje aplikacji
programujacej robota Cue wraz 1z jego podstawowymi funkcjami
oraz mozliwosSciami.

Temat: Tworzenie programoéw dla robota Cue.

Uczniowie samodzielnie wymyslali oraz tworzyli programy wykorzystujgce
roznorodne funkcje robota. Stworzony program byt poddawany testom, co
prowadzito do udoskonalenia kodu wraz z rozszerzeniem jego dziatania.




Klasy 4 na lekcjach informatyki zapoznaty sie z zestawami klockéw Abilix Krypton,
poznaty ich mozliwosci oraz funkcje w trakcie budowania robotéw wg witasnej
inwencji.
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Laboratoria Przysztosci na lekcjach biologii
Temat: Profilaktyka czerniaka

W biezgcym roku szkolnym, nasza szkota ponownie przystgpita do kolejnej edycji
ogodlnopolskiego programu w zakresie profilaktyki czerniaka. Celem programu
jest zwiekszenie Swiadomosci mtodziezy na temat czerniaka, jednego
z najbardziej agresywnych nowotworéw skory, zacheci¢ do regularnego badania
skéry oraz przestrzegania podstawowych zasad ochrony przed czerniakiem.
Tablica interaktywna umozliwita przedstawienie przygotowanej prezentacji na
duzym ekranie, co zachecito i zwiekszyto zainteresowanie ucznidw tematem.




Jezyk polski z wykorzystaniem gogli VR

W klasie 6a ramach laboratoriéw przysztosci wykorzystalismy gogle VR.
Uatrakcyjnito to zajecia dotyczgce lektury "W pustyni i w puszczy". Filmy
w technologii 360 stopni przyblizyty dzieciom flore i faune Afryki. Znakomite
filmy przeniosty dzieci w samo centrum Afryki, gdzie mogty "z bliska" poznac
zwierzeta i rosliny razem z bohaterami lektury.




